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L EVVENTURE #

_ DELLE MRTEMATICR a

el
a guardare dritti verso la meta, verso il punto di arrivo:
volta sempre indietro o ci si distrae guardando ogni cosa non si
arriva mai! Bisogna dosare le proprie forze, dedicando le giuste
risorse allo sforzo richiesto: guai a correre all’inizio per
rimanere senza fiato proprio sul piu bello, magari in vista
della cima!

E vero pero che, anche se facciamo tutto a puntino,
puo succedere di fermarsi, di avere timore, di sentirsi

deboli: & per questo che occorre non partire da soli!

Il bello dell'impresa e che siamo in compagnia, qualcuno ci introduce, ci

accompagna, ci addita le cose importanti, magari ci da la mano nei punti

piu difficili e soprattutto... ci indica la cima e il cielo sopra di noi!

Percio, occhi spalancati, orecchie attente, gambe allenate e tanto
entusiasmo; buona esplorazione, vi piacera di sicuro!

Raffaella Manara
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LH MATEMATICA
E IRRESISTIBILEI

na scatola di Lego o un cofanetto di Meccano:

irresistibile, quasi quasi ci metto le mani dentro

e costruisco qualcosa. Magari qualcosa di piccolo,
ma certamente non rimango qui a guardare!

osa c’entra con la matematica? 4! | i

Sei TU che c’entri! In tutto quello chetl T

succede, se non ci sei TU che provi, che ti mett—i- g
in gioco, che ti dai da fare, non succedemlente. |28 [a,]
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ANTE ¢

uante sfide hai gia affrontato
nella tua vita? La gita in
cima alla montagna, il saggio
di fine anno davanti a tanta
N gente, la gara di corsa della

~ scuola, la prima volta che hai

- dormito fuori casa....
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Qui comincia la tua prossima
sfida: la matematica! y
Si, perche la matematica € una

cosa da uomini. DAl,

ACCETTA

; LA SFIDA
E VIENI

CON ME!
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~ Se vuoi provare davvero,

devi accettare la sfida, devi
investigare, cercare gli indizi,
usare tutte le tue armi.

Fidati, e per tutti, anche se non
hai un ottimo voto in pagella.

e T T e

grperen i Tda T flll{-i'f‘{i_‘fr'mf':*_"""".'.

= | e

T ey



ERTTERIA SRS LERARE FTRT SN T RIS TRT T LN e 0w PR SRR R e S T T L G TR T T S T YT P D B T T i el ) i e e
s = Eier g ¥ el | o i e TR E iga e b -5 . S = L5 o il

—ll sy B iR i

S =t SR ] r"T 3 e | TN d . i ' J"it 1 '-‘I s ¥ i e R g 4T B =R
=g bt ' e :

a matematica ha una storia antica: Archimede, Euclide, Pitagora e Talete
sono i nostri grandi maestri matematici, persone che hanno accettato
le sfide e imparato moltissimo. Ci accompagneranno in questo viaggio!
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[ OMBRA BELLE PIRAD

| faraone egiziano,
avendo sentito
parlare della sua
grande sapienza,

lo volle sfidare
chiedendogli di

calcolare I’altezza
Talete di Mileto era un Greco della piramide

vissuto 600 anni prima di Gesu.  di Cheope.
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<A 4 E TALETE
emprava un impresa INVENT@ LA

impossibile! Gira e rigira LIRERINN GEOMETRIA!
intorno alla piramide, un giorno SR

Talete si accorse.... della sua
ombra! Vide che si allungava e

si accorciava a seconda dell’ora Ecco la soluzione: misurare in
del giorno, ma c’era un quell’ora del giorno ’'ombra
N momento in cui la lunghezza della piramide che doveva
e dell’lombra era esattamente misurare quanto la sua altezza.
- . uguale all’altezza di Talete! Presto fatto: 147 metri!




Pitagora visse in Grecia
nel VI secolo a.C. ed era un
grandissimo matematico.
Invento la Tavola Pitagorica,

A\ che usiamo ancora oggi per

]

calcolare le tabelline.









